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LOCAL O VISITANTE

Se decidira quién juega de local o visitante con CARA o CRUZ o PARES y NONES. Quién gane sera
eljugador local y quien pierda sera el jugador Visitante.

1. REPARTO DE JUGADORES / PABELLON / COLEGIO

1. CartasJugadores:

a. Secolocaran 3jugadores boca abajoy el equipo local elegira el primero, asi hasta
completar el quinteto inicialy se iran turnando para elegir cromos entre localy
visitante.

b. Serecomienda colocar a los jugadores en su posicién en caso de un jugador no se
encuentre en su posicion se le sacara tarjeta Amarillay supondra en la primera ronda
que se les restara el dado de numero con la puntuacién que toque en caso de tener a
mas de un jugador fuera de posicidn se saca la tarjeta Rojay se tiraran dos dados de
numero para saber la puntuacion que se le resta en la primera ronda..

2. Pabelldon o Colegio:
a. Estaseradlaprimera carta especial que se descubra boca arriba. El Jugador local
elegird en qué campo quiere jugar y tendrd que elegir si opta por la carta Pabellén o la
de Colegio durante esa partida.
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2. ELECCION DE CARTAS ESPECIALES. 3 VARIANTES

23 VARIANTE

Las cartas especiales se asignaran alinicio de la partida una vez repartidas las cartas de jugadores
y Pabellén y podras utilizar un maximo de 2 cartas especiales en cada ronda.

1. Patrocinador - Se colocan los patrocinadores boca abajo en la bandeja, y el local elige con
cual jugar. El visitante escoge a continuacion.
a. Correspondiente a lajugada 0. Se podra utilizar en todas las partidas.

2. Suerte - Se colocan las cartas de Suerte. Se colocan boca abajo en la bandejay el Local
escoge con cual jugar (Podran elegir un maximo de 4 cartas).

3. Arbitro - Se colocaran las carta de arbitro boca abajo y el Visitante escoge con cual se queda

4. Entrenador/ Director deportivo / CEO - Se colocan las cartas de Entrenador / Director
deportivo / CEO. Se colocan boca abajo en la bandejay el local escoge con cual jugar.
a. Sihastenido suerte y tienes un entrenador podras utilizar esta carta para realizar un
cambio con las cartas que tengas en el banquillo.

5. Escudo/ Club o entidad - Se colocan las cartas de Escudo / Club o Entidad Se colocan boca
abajo en la bandejay el Visitante escoge con cual jugar.

6. Todas Tus Pymes - Se colocan las cartas de TTP. Habra 4 pymes, se colocan boca abajoy el
Local empezara escogiendo.

7. Asociacion - Se colocan las cartas de Asociacion, habra 3 Asociaciones, se colocan boca
abajoy el visitante empezara escogiendo.

8. VIP -Se podra utilizar en un enfrentamiento afiadiendo la carta correspondiente alicono que
tenga.
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3. MODOS DE JUEGO. NIVEL BASICO

Eljugador local elegira con qué jugador va a querer empezar atacando y a quién se va a enfrentar.

Se elegira la puntuacion con la que se juega tirando el dado de coloresy el color que toque es con
el que se jugara.

A continuacion, tirard el dado de numeros y se sumara la puntuacion del dado a la del color que
haya elegido.

Una vez que el primer jugador tira los dados elegira si quiere utilizar las cartas especiales para
sumarse mas puntos.

El contrario empezara diciendo si quiere utilizar alguna carta especial antes de tirar los dados, una
vez que haya elegido tirara los dados de colores y numero para saber que puntuacién ha obtenido.

Aclaracion de color en las puntuaciones para el deporte FUTSAL:

e Azul=Tiro
e Naranja=Regate
e Rojo=Velocidad

Una vez finalizada la primera ronda el rival elegira el jugador que ataca y contra quién se enfrenta.
Seiran turnando para saber quien atacay a quién ataca una vez por equipo.

En la ultima ronda del juego el punto es doble es decir quién gane esa ronda se llevara dos puntos.

En caso de que un enfrentamiento quede en empate, se decidira con un doble penaltiy podras
elegir si tu padrino quieres que juegue o te quedas con tu jugador. Los padrinos / madrinos pueden
pertenecer a otros deportes diferentes.

GANADOR

Gana la partida quien consiga mas goles después de haber disputado 5 enfrentamientos / rondas.
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